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オーサリング 

 

オーサリング機能は、先生独自のオリジナル教材を作成することのできる機能です。AE3で

使用されている音声やパッセージを利用した問題の作成や、YouTubeなどの動画や先生オリ

ジナルの音声など、独自の素材を利用した問題の作成が可能です。ここでは、オーサリング

の問題集作成に関する手順を説明します。 

問題集の作成 

 

「問題集」とは、素材や設問を組み合わせて Selected Trainingやテストなどを配信する単

位です。ここではその問題集作成について説明します。 

 

サンプルとして以下のような問題を作成する例で説明します。 

 問題種別 サンプル問題 

1 Grammar問題 以下の英文の文型として正しいものを１つ選びなさい。 

She gave me a gold coin. 

・SVOO 

・SVOC 

・SVO 

・SVC 

 

答え：SVOO 

2 リスニング問題 音声を聞いて以下の設問に答えなさい。 

イラストを参考にしながら対話と応答を聞き，最も適切な応答

を 1，2，3 の中から一つ選びなさい。 
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3 リーディング問題 Belmont High School Science Contest 

 

The Belmont High School Science Contest will be held in the 

gym on January 21.  All students and their families and 

friends are welcome to come and watch. 

 

The winner can take part in the City Science Contest at City

Hall on February 24 and 25.  At the City Science Contest,

our principal Mr. Smith, will give the opening speech. 

 

If you have an interesting idea for a science project, come to 

the meeting in the science room on December 3 from 

3:30 to 4:30 p.m. If you can’t come or you need more 

information, contact Ms. Franklin in Room 306. 

 

 

4 Vocabulary問題 A: Could you draw a (  ) to your house for me? 

B: OK.  Do you have a pen? 

A: Here you go. 

1 map 2 rule 3 goal 4 quiz 
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画面の教材作成キットメニューからオーサリングの「問題集」を選択すると、以下の画面が

表示されます。 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ここで、問題集を作成したい場合は、画面右上の「問題集の作成」ボタンを選択します。 

実行すると、以下のように問題集作成のための入力フォームが表示されます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



303_教材管理／問題集作成・オーサリング機 AE3管理者用マニュアル 

4 

 

入力項目を以下に示します。 

 項目 概要 

1 タイトル 問題集を管理するためのタイトルです。 

2 メモ 問題集を管理するためのメモです。 

3 タグ、難易度、共有フラグ 他と共通です。 

 

次に、設問を登録するために、画面右上のタブの「設問編集」を選択してください。 

実行すると、設問編集画面が表示されます。初期状態では、「（＋）ボタンをクリックして

設問を追加してください。」が表示されます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ここで、（＋）ボタンを選択すると、以下のように問題追加のためのアイコン群が表示され

ます。 
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問題集の作成としては、 

 

「問題を作成」 

「複合問題を作成」 

「過去に作成された問題を選ぶ」 

 

の中から選ぶことができます。それぞれの役割は以下の通りです。 

 選択肢 概要 

1 問題を作成 1問毎に登録したい場合にはこちらを選択します。 

2 複合問題を作成 

(Reading Comprehension) 

長文読解に関連した問題を作成したい場合はこち

らを選択します。最初に Reading 素材の検索画面

が表示されます。 

3 複合問題を作成 

(Listening Comprehension) 

リスニング問題に関連した問題を作成したい場合

はこちらを選択します。最初に Listening素材 の

検索画面が表示されます。 

4 過去に作成された問題を選ぶ 

（素材から選ぶ） 

既に登録された素材の検索画面が表示されます。 

5 過去に作成された問題を選ぶ 

（問題タイプから選ぶ） 

既に登録された問題の検索画面が表示されます。 

 

「問題を作成」の（＋作成）を選択すると、以下のような登録テンプレート選択画面が表示

されます。左側メニューがスキルタイプ、右側の画像が問題タイプを表示しています。 

 

スキルタイプを選択することで作成した教材の

学習時間が自動的にそのスキル分野に集計され

ますので、作成したい教材の趣旨にあわせて選

択してください。 
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ここではサンプルとして、「Grammar」問題としての設問を登録します。スキルタイプの

メニューで「Grammar」を選択すると以下の画面が表示されます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

問題形式のパターンとして以下を選択することができます。 

 

 タイトル 問題形式 

1 Q&A Multiple Choice 複数の選択肢から 1つの選択肢を選ぶ問題形式 

2 Q&A True-False 正誤の判断を選ぶ問題形式 

3 Q&A Multiple Correct 複数の選択肢から 1つ以上の選択肢を選ぶ問題形式 

4 Fill in-Typing 1つの穴あきタイピング問題 

5 Fill in-Typing-Initial 

Letter shown 

1つの穴あき問題で頭文字が 1文字ヒントとして表示され

るタイピング問題 

6 Fill in-Pop up 1つの穴あき問題で Pop up による選択肢を選ぶ形式 

7 Ordering 単語を並び替える問題形式 

8 Locating-Underline 下線部のある選択肢を１つ選択する問題形式 

9 Typing ディクテーションのように、すべての語彙を入力する問題

形式 
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ここでは、「Q&A Multiple Choice」を選択する例を見てみましょう。 

「Q&A Multiple Choice」を選択すると以下の入力画面が表示されます。入力要素について

は画面フォームに指示がありますので、指示に従って入力を行ってください。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

入力完了後、画面左下の「登録する」を選択することで登録が完了します。 
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完了後は、以下の画面が表示されます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

入力したデータの確認をする場合は、「プレビュー」ボタンを選択することで、以下のよう

な問題画面や解説画面を確認することができます。 
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確認完了後、設問編集画面には、以下のような設問登録一覧が表示されます。これで 1問目

の登録は完了です。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

続いて、リスニング問題を追加します。1問目の下部に表示された（＋）の記号を選択する

ことで、設問を追加することができます。（最大 100問まで設定可能） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ここで、（＋）ボタンを選択すると、先ほどと同様に、問題追加メニューが表示されます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



303_教材管理／問題集作成・オーサリング機 AE3管理者用マニュアル 

10 

 

ここで、同様に「問題を作成」の（＋）ボタンを選択すると、以下の画面が表示されます。

今回はスキルタイプを「Listening」にて選択しています。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

リスニングの場合は先ほどの問題パターンに加え、以下の問題種類が利用いただけます。 

 

 タイトル 問題形式 

1 Cloze Listening 音声を聞いて、穴あきの文章にタイピングで穴埋めする問

題形式 
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ここでも、同様に「Q&A Multiple Choice」を選択します。選択すると「Listening」 

タイプの設問登録画面が表示されます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

リスニング問題では、素材の欄から「音声」もしくは「動画」のアイコンを選択することで、

素材との結びつけを行うことができます。ここでは、「音声」ファイルを選択してみます。 
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「音声」アイコンを選択すると、以下のような素材一覧画面が表示されます。すでに登録さ

れている音声ファイルなどを再利用する場合は、「検索条件を表示する」にて検索を行うこ

とで、ファイルを再利用することもできます。ここでは、新規にファイルを登録することで、

音声を利用する手順を説明しています。 

 

画面右上の「素材を登録する」を選択してください。 
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選択すると、以下のような音声ファイル管理フォームが表示されます。入力項目については

画面の指示に従って入力を行ってください。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

音声ファイルを登録するには、「音声」項目の、「参照」ボタンを選択することで、ファイ

ル選択ダイアログを表示させることができます。ここで、登録したい、ファイルを選択し、

「開く」を選択することで、ファイルの登録準備が行われます。 
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選択が完了すると、以下のように、ファイル名が画面上に表示されます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

選択後、画面左下の「登録する」ボタンを選択することで、データのアップロードが行われ

ます。アップロードが完了すると、以下のように、素材の登録状況を示す画面が表示されま

す。ここで、音声を確認することもできます。 

 

問題なければ、「この素材を設問に使用する」を選択します。 
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選択すると、リスニング問題作成画面の素材項目に、先ほど登録した音声ファイルのタイト

ル情報が表示されます。また、対象となる音声ファイルのリンクも表示されますのでここか

らも、音声を確認することができます。 
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素材の登録後は、関連の設問を入力します。以下は、設問のサンプルです。音声以外に画像

などが必要な場合は、画像フォームの欄から同様にファイルの登録を行ってください。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

入力が完了したら、画面左下の「登録する」ボタンを選択することで、登録が完了します。 
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登録確認画面では、以下のように、「編集」に戻るか、「プレビュー」にて画面の確認を行

うことができます。 
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登録が完了すると、以下の Question2のように追加された設問を確認することができます。

同じ音声に続けて問題を追加する場合は、設問配下の（＋）を選択してください。 
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次に、「Reading」タイプの問題を選択します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

リーディングタイプの場合は画面のように、９パターンの問題種類が利用いただけます。 

ここでは、以下の新しいパターンが提供されています。 

 

 タイトル 問題形式 

1 Insertion 問題となる文章を挿入する問題形式 
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ここでは、「Reading」問題の「Insertion」問題を選択します。素材からパッセージを読み

込む場合は、「パッセージ」アイコンを選択することで、検索することができます。 
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「パッセージ」アイコンを選択すると以下のような「素材一覧」の別ウィンドウが表示され

ます。素材は、「Academic Express3」内のデータを再利用したり、独自に登録したりする

ことで、再利用したりすることができます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

今回は、オリジナルの文章を登録する例で説明します。「素材を登録する」ボタンを選択す

ると、以下のように英文スクリプトを登録する画面が表示されます。入力フォームの指示に

従って、データを登録してください。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

入力完了後、画面左下の「登録する」ボタンを選択することで、素材が登録されます。 
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素材が登録できたら、画面にある「この素材を設問に利用する」ボタンを選択してください。

これによって、設問登録画面に素材が表示され、問題文内にスクリプトが自動的に挿入され

ます。 
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Insertion問題では、問題文内の文章を[ ]でくくることで、問題文を作成することができま

す。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

作業完了後に、「登録する」ボタンを選択することで、登録を確認することができます。 
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プレビューでは以下のような画面を確認することができます。 
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最後に、「Vocabulary」問題を登録します。他と同様に設問追加の（＋）ボタンを実行しま

す。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

スキルタイプで「Vocabulary」を選択します。 
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同様に、「Q&A Multiple Choice」を選択すると、以下のような画面が表示されます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

入力が完了したら、画面左下の「登録する」を実行してください。 
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登録が完了すると、確認画面が表示されます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

プレビュー画面で以下の画面を確認することができます。 
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全てのデータの登録が完了した段階で、問題集作成画面の右上にある「保存する」ボタンで

データを保存してください。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

保存時には、以下のようなメッセージが表示されるのを確認してください。 
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最後に、「配点」メニューにて配点を設定します。配点のタグを選択することで、配点登録

画面を表示することができます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

配点画面には、各々の設問に配点を登録する画面が表示されます。必要に応じて手入力する

こともできますが、「自動配点」のボタンを選択することで、平均的な点数配点を行うこと

もできます。 
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配点入力が完了後、「保存」ボタンを実行することで、配点が保存されます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

この段階で、プレビューを選択すると、4つの問題が連続した出題を確認することができま

す。 
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確認が完了したら、「下書き」となっているデータを「完成版」のモードに切り替えます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

「完成版」になると問題の配点や削除ができなくなりますので、ご注意ください。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

問題なければ、「完成版」に設定し、「保存」ボタンを実行してください。 
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保存が完了すると、問題作成画面でメッセージが表示されます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

登録できたデータは、一覧画面からも確認することができます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


