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チーム管理（登録・一覧） 

 

ここではチーム管理について説明します。クラス内の学習者に対し、チームを作って学習の

マイレージ数などをチームごとに集計し、ランキング表示させる機能をご用意しました。こ

の機能により、学習者同士が、協力しあったり、チームで競い合ったり、ゲーム感覚での学

習をおこなうことで、継続的な学習をしていただくことを目的としています。 

「学校管理」メニューにある「チーム」メニューを選択します。チームメニューには「チー

ム一覧」機能と「チーム登録」機能があります。 

 

 

「チーム一覧」を選択すると、以下のような画面が表示されます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

チームを新規に登録する場合は、メニューにある「チーム登録」もしくは、一覧画面が表示

された状態の右上にある「チームを登録する」を選択します。 
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選択すると、以下のような、「チーム登録」画面が表示されます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

チームを作成する際には、チームを作成したいクラスをプルダウンで選択してください。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

選択後、「入力フォーマットをダウンロード」ボタンを選択することで、該当のクラスに登

録されている学習者のログインＩＤと名前、チーム名を入力するためのデータをダウンロー

ドすることができます。以下にダウンロードした、入力フォーマットデータのサンプルを示

します。 
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このデータを Excelで読み込むもしくは「コピー」＆「ペースト」すると以下のように表示

されます。 

 

設定する項目は以下となります。 

 項目名 概要 

1 ログイン ID クラスにアサインされている受講者のログインＩＤを入力 

2 名前 クラスにアサインされている受講者の名前を入力 

3 チーム名 受講者をアサインしたいチーム名を入力 

 

チーム名を登録する場合、以下の条件でチームを構成することができます。 

 項目 概要 

1 チームの名称 チームの名称は 100 文字以内で記述してください。チーム名

称については、運用の方法などを考慮して設定してください。 

例：201712Ａ （2017 年 12 月に開始したチームＡ）など 

2 構成人数 1 チームあたりの人数は 2 名から 10 名まで 

3 1 クラスあたりのチー

ム数 

1 クラスあたり２以上 20 以下のチームを作成することができ

ます。 
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ここでは、サンプルのデータを以下のように登録します。Excelで入力する場合は、列を分

けて表示してください。メモ帳などを利用する場合は、それぞれの項目をタブ区切りで登録

してください。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

入力が完了したら、このファイルをテキスト形式で保存してください。ここでは、ファイル

名を「demosample.txt」とします。このファイルを画面中央の「参照」ボタンからファイル

選択のウィンドウを呼び出してください。 

 

 

 

 

 

 

開いた後に、先ほど作成したファイルを選択してください。（ブラウザによっては、ファイ

ルを「参照」ボタンに「ドラッグ＆ドロップ」することで、呼び出しを行うことができます。） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

選択が完了後、以下のように、「クラス」「チーム期間」「ファイル」をすべて入力後、「ア

ップロード」ボタンを実行してください。 
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アップ後、以下の確認画面が表示されます。問題がなければ、「登録」ボタンを実行してく

ださい。 

 
 

登録が完了すると、以下のメッセージが表示され、一覧で確認できるようになります。 

 

 

 

 

 

 

 

 

一覧では、以下のような項目を確認することができます。 
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チーム一覧から「ポートフォリオ」を選択すると Team Portfolioを確認することができます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

各ガジェットの役割を以下に示します。 

 ガジェット名 概要 

1 チーム比較（週間） チーム毎のマイレージ獲得平均を表示します。現在の週の最

新ランキングが表示され、「詳細」から該当チームのメンバ

ーリストを確認することができます。1 位から 3 位までは金・

銀・銅のバッチが与えられます。 

2 週間ランキング チーム比較のランキングの変化を確認することができます。

チームのランキングがグラフで表示されます。 

3 チーム比較（総合） チームごとの総合マイルランキングを表示します。1 位のチー

ムを 100 とした場合の相対的な頑張り具合を確認することが

できます。こちらも「詳細」ボタンで該当チームのメンバー

リストを確認することができます。 

4 獲得バッジ チームごとの獲得バッジのリストを表示します。 
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以下は、各ガジェットのデータサンプルです。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

データは 1週間ごとのデ

ータです。詳細ボタンを選

択することで、該当のチー

ムのメンバーリストを表

示できます。 

週間ランキングデータは

1週間（日曜日から月曜日

まで）ごとのランキングの

変化を見ることができま

す。 

チーム比較データはチー

ム設定時からの総合ラン

キングを見ることができ

ます。 
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獲得バッジでは、各週で１

から 3位までになれた回

数を表現しています。 
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チーム一覧から「チーム情報」を選択すると、以下の画面が表示されます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ここでは、チームの期間やチーム名を変更することができます。 

※ポートフォリオについてはバッチ処理にてデータが修正されるため、チーム期間等を変更

した場合、データの反映が翌日になります。 
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チーム一覧から「チーム編成」を選択すると、以下の画面のように、クラスに登録されてい

るメンバーの一覧とチームのタグがプルダウンで表示されます。手動で変更したい場合は、

チーム欄のプルダウンを変更後に、「変更する」ボタンを実行することで、チーム編成を変

更することができます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


